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Streszczenie

Artykut ma na celu przeanalizowanie znaczenia metody projektowania, ktdra priorytetyzuje empatycz-
ne podejécie do uzytkownika w ramach ksztatcenia w obszarze architektury wnetrz. Human Centered
Design, czyli projektowanie skoncentrowane na cztowieku, odgrywa kluczowa role w projektowaniu
wnetrz, zaspokajajac nie tylko wzgledy estetyczne, ale takze funkcjonalne potrzeby ludzi. Uzytkownik
przestrzeni postawiony jest w centrum procesu projektowania, a projekt musi by¢ dopasowany do tego,
jakie dana osoba ma potrzeby, upodobania, ograniczenia, jaki styl zycia prowadzi, co jest dla niej wazne.
W procesie ksztatcenia studentéw w ramach przedmiotu architektura wnetrz niezwykle istotne jest holi-
styczne podejécie, ktdre na pierwszym miejscu stawia dazenie do zrozumienia pragnien uzytkownikow
i poprawe dobrostanu 0séb wchodzacych w interakcje z projektowang przestrzenig. Ukierunkowujac
proces projektowy na empatyzacje, mozemy zidentyfikowac realne preferencje i tworzy¢ rozwigzania,
ktére skutecznie zaspokajaja potrzeby - sg innowacyjne, inkluzywne i intuicyjne. Prezentowane pra-
ce studenckie pokazuja réznorodno$¢ autorskich rozwigzan opracowanych z wykorzystaniem meto-
dyki HCD w odniesieniu do tematu opracowania przestrzeni mieszkalnej dedykowanej okreslonemu
uzytkownikowi.

Stowa kluczowe: Human Centered Design, architektura wnetrz, doswiadczenia projektowe, proces
ksztatcenia
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Human Centered Design in teaching interior design on the examples
of student works carried out at the Faculty of Architecture and Fine Arts
of the Andrzej Frycz Modrzewski Krakow University
Abstract

The article aims to analyze the importance of a design method that prioritizes an empathetic approach
to the user within education in the field of interior design. Human Centered Design plays a key role
in interior design, satisfying not only aesthetic considerations but also the functional needs of people.
The user of the space is placed in the center of the design process, and the design must be tailored to
the needs, preferences, limitations, lifestyle they lead, and what is important to them. In the process of
educating students in the subject of interior design, a holistic approach is extremely important, which
prioritizes the pursuit of understanding the desires of users and improving the well-being of people
interacting with the designed space. By focusing the design process on empathy, we can identify real
preferences and create solutions that effectively meet needs - they are innovative, inclusive and intu-
itive. The presented student works show the diversity of original solutions developed using the HCD
methodology in relation to the topic of developing a living space dedicated to a specific user.

Key words: Human Centered Design, interior architecture, design experience, education process

Wprowadzenie

W obecnym dyskursie na temat kierunku rozwoju architektury jedna z istotnych
tendencji jest jej spoleczny wymiar. Architektura spoleczna obejmuje wielo-
aspektowe podejscie do projektowania, ktdrego celem jest tworzenie przestrzeni
zaspokajajacej potrzeby i podnoszacej jakos$¢ zycia wszystkich jednostek w da-
nym $rodowisku, niezaleznie od ich zdolnosci fizycznych i poznawczych. Idea
architektury spolecznej polega na jej zaangazowaniu w badanie i zrozumienie
codziennych doswiadczen i wyzwan stojacych przed ludzmi po to, by proces
projektowy zostat skierowany w strong tworzenia wiaczajacych i wspierajacych
przestrzeni, ktore promuja dobre samopoczucie 1 harmoni¢ spoteczna.
Projektowanie dla ludzi i z ludzmi byto tematem dyskusji przez co najmniej
50 ostatnich lat, cho¢ jego korzenie si¢gajg czasoOw Platona i jego rozumienia
partycypacji. Lata 60. XX w. przyniosty wiele koncepcji i opisOw procesu pro-
jektowego!. W latach 80. teoretyk projektowania Donald Norman? przyczynit
si¢ do transformacji mysli projektowej, gdy przeksztalcit projektowanie par-
tycypacyjne, nazywane podejsciem skandynawskim, w to, co stalo si¢ znane
jako projektowanie zorientowane na uzytkownika. Tematyka zwigzana z po-
dejsciem projektowym, ktére koncentruje si¢ na potrzebach, oczekiwaniach

" Horst Rittel, Herbert Simon, Victor Papanek, L. Bruce Archer — to nazwiska w tym okresie
bardzo znaczace.

2 Donald Norman — amerykanski inzynier, psycholog kognitywny i projektant. W swoich pu-
blikacjach analizuje zasady dobrego designu; Donald Norman, Wikipedia, https://pl.wikipedia.org/
wiki/Donald Norman [dostep: 9.07.2024].
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i dos$wiadczeniach ludzi, do dzi$ jest aktualnym i stale rozwijajacym si¢ zagad-
nieniem, prezentowanym i omawianym w wielu publikacjach i wystapieniach.

W projektowaniu wnetrz kluczowa zasada jest umieszczenie ludzi w centrum
procesu projektowania, skupienie na zaspokojeniu ich potrzeb i preferencji. Kaz-
dy projekt powinien by¢ dostosowany do tego, kim jest jego uzytkownik, jaki
styl zycia prowadzi, co jest dla niego wazne, co lubi, jakie ma ograniczenia. Lily
Bernheimer jako psycholog srodowiskowy zajmujacy si¢ projektowaniem skon-
centrowanym na cztowieku opisuje, jak ogromny wptyw majg na nas przestrze-
nie, ktore zamieszkujemy, oddzialujac na nasze uczucia, zachowania, tozsamosc:
»|--.] nasza emocjonalna wi¢z z domem moze by¢ niemal rownie silna jak nasza
emocjonalna wi¢z z ludzmi’.

W odniesieniu do prospotecznego nastawienia w nauczaniu projektowania
wnetrz niezwykle przydatnym narzgdziem, pozwalajagcym na tworzenie dedy-
kowanych rozwigzan projektowych, jest metodyka Human Centered Design
(HCD). To podejscie, bedace swego rodzaju humanizowaniem procesu projek-
towania, stato si¢ komponentem ¢wiczen realizowanych w ramach przedmiotu
architektura wnetrz na III roku kierunku architektura na Wydziale Architektury
i Sztuk Pigknych Krakowskiej Akademii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego
(obecnie: Uniwersytet Andrzeja Frycza Modrzewskiego w Krakowie).

Gléwnym celem publikacji jest prezentacja idei filozofii Human Centered
Design jako kreatywnego procesu rozwigzywania problemow i jego zastoso-
wania w ukierunkowanym projektowaniu wnetrz mieszkalnych na przyktadach
prac studentow. Prace oparto zardwno na przedstawieniu zagadnienia w kontek-
$cie wptywu HCD na projektowanie wnetrz, jak i prezentacji wdrozenia metody
w proces edukacji.

Human Centered Design

Human Centered Design, czyli projektowanie zorientowane na uzytkownika, to
filozofia designu i zestaw procedur, ktore — jak definiuje Norman — ,,wprowadzaja
glebsza refleksje na temat ludzkich potrzeb i procesu projektowania, niezaleznie
od tego o jaki produkt, ustuge lub obszar chodzi*. HCD jako metodologia daje
ludziom narzedzia do tworzenia innowacyjnych i praktycznych rozwigzan ztozo-
nych problemoéw. Jako sposoéb myslenia zachgca potencjalnych projektantow do
identyfikowania si¢ z ludzmi, ktéorym probuja pomoc, a takze podkresla znacze-
nie badan i wspotpracy. To holistyczne podejscie, ktore na pierwszym miejscu
stawia czlowieka, jego potrzeby, oczekiwania, obawy, ograniczenia, mozliwosci
i emocje. Istota HCD jest empatia i dgzenie do poprawy samopoczucia ludzi.

3 L. Bernheimer, Potgga przestrzeni wokol nas, thum. G. Jagielska, Amber, Warszawa
2018, s. 89.
4 D. Norman, Dizajn na co dzien, ttum. D. Malina, Karakter, Krakow 2018, s. 28.
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Norman skonceptualizowat ideg HCD, przyjmujac, ze punktem centralnym
procesu jest cztowiek, ktoremu dedykuje si¢ rezultat pracy projektowe;j. ,,Pro-
jektowanie zorientowane na uzytkownika to proces polegajacy na zdobywaniu
pewnosci, ze ludzkie potrzeby zostaty zaspokojone, a produkt jest zrozumialy,
nadaje si¢ do uzycia, wykonuje pozadane czynnosci, zas jego uzytkowanie jest
do$wiadczeniem pozytywnym i przyjemnym’”. Koncepcja ta zmienita myslenie
z perspektywy projektanta na perspektywe odbiorcy. Projektowanie zoriento-
wane na uzytkowniku koncentruje si¢ na pelnym, wielowymiarowym poznaniu
i zrozumieniu punktu widzenia osob, ktore beda korzysta¢ z danego rozwigzania.
Proces ten polega na badaniu uzytkownikow przez zadawanie pytan odnoszacych
si¢ m.in. do ich do$wiadczen, emocji, celow. Zebrane dane umozliwiajg projek-
tantom podejmowanie $wiadomych decyzji przy opracowaniu produktow i ustug
dostosowanych do rzeczywistych potrzeb odbiorcow.

,»Aby dobrze pozna¢ potencjalnego uzytkownika, nalezy odpowiedzie¢ m.in.
na nastepujace pytania:

* Kim jest uzytkownik;

» Jakiesgjego problemyiograniczenia [ale tezupodobania, styl zycia—E.M.-Z.];
» Jakie umiejetnosci posiada [czym si¢ zajmuje — E.M.-Z.];

* Do czego uzytkownikowi bedzie stuzy¢ produkt/ustuga [...]".

Podejscie to polega na aktywnym zaangazowaniu ludzi w proces projekto-
wania z zapewnieniem, ze produkt koncowy bedzie nie tylko estetyczny, ale tez
funkcjonalny. To zrozumienie mozna osiagna¢ przez obserwacje, wywiad, em-
patyzacje.

HCD stawia nacisk na dwa aspekty: identyfikowanie wlasciwego problemu
oraz dostosowanie rozwigzania do ludzkich potrzeb i mozliwosci. Te dwa kom-
ponenty designu zostaly okreslone przez brytyjska Design Council w 2005 r.
mianem podwodjnego rombu (Double Diamond)’.

Metodologia Double Diamond kladzie nacisk na myslenie dywergencyjne
i konwergencyjne, zachgcajac projektantow do eksplorowania szerokiego zakre-
su mozliwosci przed dotarciem do najlepszego rozwiazania. Mys$lenie dywergen-
cyjne (rozbiezne) polega na byciu kreatywnym i braniu po uwagg wielu punktow
widzenia oraz generowaniu duzej liczby pomystow. Natomiast mys$lenie kon-
wergencyjne (zbiezne) tozsame jest z rozumowaniem logicznym i ma na celu
szybkie i efektywne dojscie do konkretnego celu. Proces ten wizualizowany jest

5 Ibidem, s. 241.

¢ Projektowanie zorientowane na uzytkownika, Wikipedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Pro-
jektowanie_zorientowane na u%C5%BCytkownika [dostep: 25.01.2025].

" Design Council to organizacja zajmujaca si¢ designem w obszarze przemyshu i gospodarki
Wielkiej Brytanii. Jej deklarowana misjg jest promowanie wspanialego wzornictwa, ktore poprawia
zycie i czyni rzeczy lepszymi. Double Diamond to wizualna reprezentacja procesu projektowania
i innowacji, The Double Diamond, Design Council, https://www-designcouncil-org-uk.translate.
goog/our-resources/the-double-diamond/? x_tr sl=en& x tr tl=pl& x tr hl=pl& x tr pto=sc
[dostep: 9.07.2024].
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https://www-designcouncil-org-uk.translate.goog/our-resources/the-double-diamond/?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=pl&_x_tr_hl=pl&_x_tr_pto=sc
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jako dwa diamenty (il. 1). Pierwszy diament to faza odkrycia (discover) i definio-
wania (define) podczas etapu znajdowania wlasciwego problemu, a drugi to faza
rozwoju (develop) 1 dostarczenia (deliver) na etapie opracowywania rozwigzania.
Design Council podzielito proces projektowania na cztery czgsci.

The Double Diamond
Podwojny romb

Okreglenie
\ € problemu
Problem

™ 2 2o
\ Definition
N ® /

N

Problem
Problem

Solution
Rozwigzanie

Discover Define Davalo_g Deliver
Odkrywanie Okreslanie Rozwijani Dostarczanie

Iustracja 1. Schemat podwojnego rombu i czteroetapowy cykl HCD. Zrédto: R. Sobrinho, UX
Process: The Double Diamond, Hi Interactive, 13.07.2023, https://www.hi-interactive.com/blog/
ux-process-the-double-diamond [dostep: 10.07.2024]. Tlum. E.M.-Z.

W pierwszym etapie skupiamy si¢ na zbadaniu problemu, rola projektanta
jest tu zrozumienie potrzeb uzytkownikéw. Majac od nich dane, w drugim etapie
nalezy je przeanalizowac¢ i z nattoku informacji wzig¢ pod uwage to, co najistot-
niejsze. Kolejny etap to mys$lenie tworcze polegajace na generowaniu pomystow,
ktore rozwigza problemy uzytkownikéw. Ostatni etap to przygotowanie prototy-
pu do konkretnego pomystu i przetestowanie go z uzytkownikami®,

Human Centered Design a Design Thinking
Projektowanie zorientowane na cztowieka (HCD) to sposob myslenia, ktory na-

ktada si¢ na myslenie projektowe (Design Thinking, DT), aby zapewnic, ze pro-
dukty sg rzeczywiscie odpowiednie i korzystne dla ludzi, ktorym majg stuzyc.

$ R. Sobrinho, UX Process.: The Double Diamond, Hi Interactive, 13.07.2023, https://www.hi-
-interactive.com/blog/ux-process-the-double-diamond [dostep: 10.07.2024].
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Idea DT zostata spopularyzowana na poczatku XXI w. przez Tima Browna’, dy-
rektora globalnej firmy projektowej IDEO, ktora zostata zatozona przez Davida
Kelleya'® w latach 90. XX w. Kelley w ksiazce, ktora wydat wspdlnie z bratem —
Tomem Kelleyem, zatytutowanej Tworcza odwaga, promuje ideg, ze kreatywnosé
nie jest zarezerwowana tylko dla artystow czy projektantow, ale jest umiejetno-
$cig, ktora mozna rozwijaé przez eksperymentowanie, wspotprace i otwartosé
na nowe pomysty, a kluczowym elementem jest tu design thinking''. Obecnie
Design Thinking stato si¢ bardzo popularnym narz¢dziem stosowanym w wie-
lu branzach — to metoda szybkiego testowania rozwigzan, proces, przez ktory
przechodzi sig, aby tworzy¢ rozwigzania, ktore faktycznie zostang przyjete przez
ludzi. To droga tworczego rozwigzywania probleméw zorientowana na uzyt-
kownika. Cechuje ja holistyczne, interdyscyplinarne podejscie, wspoitworzenie.
Sktada si¢ z pigciu etapow: empatyzacji, definiowania, ideacji, prototypowania
i testowania. Z kolei proces projektowania zorientowanego na uzytkownika ma
wiele odmian rézniacych si¢ szczegotami, lecz idea jest ta sama i dzieli si¢ na
cztery podstawowe etapy: obserwacji, generowania pomystow, opracowywania
prototypow i testowania. Oba procesy mozna tatwo aczy¢, poniewaz majg wiele
wspolnych podstaw, uzupetiaja si¢ (il. 2). Po pierwsze, oba podej$cia wymagaja
zaangazowania uzytkownika i interesariuszy na wszystkich etapach procesu roz-
woju — od analizy po ocen¢. Po drugie, maja zblizony proces rozwoju. Roznice
polegaja na tym, ze DT jest podej$ciem raczej kreatywnym, zachecajacym do in-
nowacyjnych rozwigzan, podczas gdy HCD opiera si¢ na rzeczywistych danych
i ktadzie nacisk na dobra uzyteczno$¢ i pozytywne do§wiadczenia uzytkownika'?.
Jednak ostatecznie w obu przypadkach sednem sg empatia, rozwigzywanie pro-
blemodw, iteracja i wspotpracals.

° Tim Brown — angielski projektant przemystowy, uwazany za waznego przedstawiciela in-
nowacyjnej metody Design Thinking; Tim Brown, Wikipedia, https://de.wikipedia.org/wiki/Tim__
Brown_%28Designer%29 [dostep: 8.07.2024].

19 David Kelley — amerykanski inzynier, projektant, biznesmen i edukator. Wspodtzatozyciel
firmy projektowej IDEO i profesor na Uniwersytecie Stanforda, na ktérym stworzyt d.school: In-
stytut Designu oraz komercyjne zastosowanie metody Design Thinking jako metody przeznaczonej
nie tylko do projektowania produktow i wzornictwa, ale przede wszystkim w zakresie doradztwa
strategicznego i biznesowego dla firm; David M. Kelley, Wikipedia, https://en.wikipedia.org/wiki/
David M. Kelley [dostep: 21.01.2025].

T, Kelley, D. Kelley, Twércza odwaga: otwdrz sie na design thinking, thum. A. Doroba, MT
Biznes, Warszawa 2019.

12.S. Grigoryan, Human-Centered Design vs Design Thinking Process: Is There a Differ-
ence, Userpilot, https://userpilot.com/blog/human-centered-design-vs-design-thinking/ [dostep:
10.07.2024].

13 C. Hoover, Human-Centered Design vs. Design-Thinking: How They 're Different and How
to Use Them Together to Create Lasting Change, Movingworlds, 4.10.2018, https://blog.mov-
ingworlds.org/human-centered-design-vs-design-thinking-how-theyre-different-and-how-to-use-
them-together-to-create-lasting-change [dostep: 9.07.2024].


https://de.wikipedia.org/wiki/Design_Thinking
https://de.wikipedia.org/wiki/Tim_Brown_%28Designer%29
https://de.wikipedia.org/wiki/Tim_Brown_%28Designer%29
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/IDEO?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=pl&_x_tr_hl=pl&_x_tr_pto=sc
https://en-m-wikipedia-org.translate.goog/wiki/Stanford_University?_x_tr_sl=en&_x_tr_tl=pl&_x_tr_hl=pl&_x_tr_pto=sc
https://en.wikipedia.org/wiki/David_M._Kelley
https://en.wikipedia.org/wiki/David_M._Kelley
https://userpilot.com/blog/human-centered-design-vs-design-thinking/
https://blog.movingworlds.org/human-centered-design-vs-design-thinking-how-theyre-different-and-how-to-use-them-together-to-create-lasting-change
https://blog.movingworlds.org/human-centered-design-vs-design-thinking-how-theyre-different-and-how-to-use-them-together-to-create-lasting-change
https://blog.movingworlds.org/human-centered-design-vs-design-thinking-how-theyre-different-and-how-to-use-them-together-to-create-lasting-change
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Iustracja 2. Proces Human Centered Design i Design Thinking. Zrodto: Human Centered Design,
Resource Learning Design, 23.01.2020, https://www.resourcelearning.co.uk/human-centred-de-
sign [dostep: 10.07.2024]. Thum. E.M.-Z.

Inspiracja/ obserwacja, odkrywanie (dla kogo?)

Jest to pierwsza faza obejmujaca badanie i zrozumienie potrzeb klientdéw, to
»wejscie w buty” uzytkownika i spojrzenie na problem z jego perspektywy. Etap
ten charakteryzuje obserwacja uzytkownikéw, wywiad poglebiony, mapa empatii
odno$nie do tego co persona mowi, robi, mysli, czuje, styszy, widzi.

Generowanie pomystéw, definiowanie (po co?)

Drugi etap to etap analityczny, synteza informacji, diagnoza potrzeb i ich porzad-
kowanie. Trzymamy si¢ potrzeb persony, nie wymyslamy, co moglaby chciec,
nie realizujemy swojej projekcji. Po doktadnym zrozumieniu i okresleniu potrzeb
przechodzimy w faz¢ tworzenia pomystow, kreatywne rozwigzania, sesje burzy
mozgdw, szkice.

Implementacja/ opracowanie prototypu (jak? czy?)

Implementacja to jeden z istotniejszych elementow procesu pozwalajacy wejsé
w interakcje z uzytkownikiem. Polega na szybkiej weryfikacji pomystow, zebra-
niu opinii, prototypowaniu czy tworzeniu moodboardu. Kluczem jest zbieranie
opinii, ktore beda oddzialywaty na dalsze ulepszenia w projekcie.

Testowanie/dostarczenie

Na tym etapie po wybraniu prototypu nalezy go ocenié, stuchajac uwag i opi-
nii prawdziwych uzytkownikow. Przez sesje informacji zwrotnej gromadzone
sa spostrzezenia na temat tego, czy projekt spetnia potrzeby odbiorcow


https://www.resourcelearning.co.uk/human-centred-design/
https://www.resourcelearning.co.uk/human-centred-design/
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i czy sg obszary wymagajace poprawy. Testowana jest nie tylko funkcjonalnos¢,
ale i emocje'®.

Human Centered Design w projektowaniu wnetrz

Myslac o projektowaniu wnetrz, uwzgledniamy wiele obszardw, ktore sg istot-
ne w tej dziedzinie, zarowno tych estetycznych, ergonomicznych, jak i tech-
nicznych. Oczywiste jest, ze w kazdym projekcie to cztowiek jest gldéwnym
wyznacznikiem proponowanych rozwiagzan. Niemniej jednak to, w jaki sposob
poprowadzimy proces projektowy i jaki efekt koncowy uzyskamy, jest zalez-
ne od wielu czynnikow. Wplyw na to ma zar6wno nasza wiedza, doswiadcze-
nie, umiejetnosci, ale tez predyspozycje, takie jak komunikatywnos$¢, migkkie
umiejetnosci psychologiczne czy empatia. W obecnych czasach projektowanie
z umiejetnoscia rozumienia i dzielenia uczu¢ innej osoby nie jest juz ustuga luk-
susow3, lecz obligatoryjng. W ten trend doskonale wpisuje si¢ HCD, ktore czesto
stosuje etnograficzne metody badawcze, takie jak wywiady, obserwacje, ankiety,
aby uzyska¢ jak najglebszy wglad w zycie uzytkownikow. Projektanci musza
przyjac otwarty sposob myslenia i aktywnie stara¢ si¢ zrozumie¢ swoich klien-
tow, wymaga to porzucenia wszelkich zalozen i uprzedzen, wczucia si¢ w ich
osobowos¢ 1 spojrzenia na $wiat z ich perspektywy, by wiasciwie zdefiniowaé
problem i preferencje. Projektanci czgsto wpadaja w pulapke swoich projek-
cji, z kolei ludzie czesto sami nie wiedza czego chca. Prowadzac zaawansowa-
ne badania, obnizamy ryzyko nietrafienia z projektem w potrzeby i upodobania
klienta. Unikamy tego, co si¢ nam wydaje, poszukujac ukierunkowanych roz-
wigzan i odnoszac si¢ do pewnych danych. Jak powiedzial Viktor Papanek, pro-
jektant i teoretyk designu, ,,najwazniejsza umiejetnoscia, ktora projektant moze
wnies¢ do swojej pracy, jest zdolnos¢ rozpoznania, wyodrgbniania, definiowania
i rozwigzywania problemow projektowych™s. Uwazat on, ze designerzy ponosza
odpowiedzialno$¢ za wybory, jakich dokonuja podczas procesu projektowego.
Z kolei Augustyn Banka, psycholog zajmujacy si¢ psychologia spoteczng i $ro-
dowiskowa, odnoszac sie do projektowania, powiedziat: ,,[...] reasumujac mozna
powiedzie¢, ze wspotczesnie projektowanie stanowi splot czynnos$ci zwigzanych
z formulowaniem problemoéw, podejmowaniem decyzji i implementacja (wdro-
zeniem) wyprowadzonych kryteriow efektywnos$ci do praktyki na podstawie wy-
pracowanych w réznych naukach szczegdtowych procedur i metod dziatania™'s.

Rozbudowany pigcioetapowy proces HCD, na ktéry wptyw ma réwniez

14D, Norman, op. cit., s. 243-250.

15'V. Papanek, Dizajn dla realnego swiata: srodowisko cztowieka i zmiana spofeczna, tham.
J. Holzman, Recto Verso, £6dz 2012, s. 153.

16 A. Bafika, Architektura psychologicznej przestrzeni zZycia. Behawioralne podstawy projekto-
wania, wyd. 2, Stowarzyszenie Psychologia i Architektura, Poznan 2016, s. 14-15.
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metodologia Design Thinking, mozna odnie$¢ do procesu projektowego stosowa-
nego przy opracowywaniu projektow wnetrz. Omawiajac kolejne etapy, mozna
to przedstawi¢ w nastepujacy sposob:

Etap 1. Empatyzacja to etap kreatywny, zrozumienie potrzeb uzytkownika,
spojrzenie na problem z jego perspektywy, budowanie mapy empatii. W projek-
towaniu wnetrz to spotkanie, rozmowa z klientem, przeprowadzenie ankiety pre-
ferencji, obserwacja zaroéwno fizycznych dziatan, jak i emocji, inwentaryzacja
wnetrza.

Etap 2. Definiowanie problemow to etap syntezy danych i porzadkowania
informacji. W projektowaniu wnetrz analiza informacji zdobytych podczas po-
glebionego wywiadu z klientem daje obraz persony i jasne wytyczne do opra-
cowania projektu, ktorych nalezy si¢ trzymaé¢ do samego konca, nie realizujac
wlasnych wyobrazen tego, co by¢ powinno.

Etap 3. Generowanie pomystéw to czas na kreatywnos¢, tworzenie duzej
ilosci pomystow, nawet tych szalonych. Projektanci czegsto sporzadzaja wtedy
wstepne szkice koncepcyjne, szukajg nieszablonowych rozwigzan do opracowy-
wanego projektu.

Etap 4. Prototypowanie polega na tworzeniu namacalnych przyktadow kon-
cepcji projektowych, ktore umozliwig weryfikacje pomystow. Tu wazna jest inte-
rakcja z uzytkownikiem, wciggnigcie go w proces, zebranie opinii, uwag. W pro-
jektowaniu wnetrz to czas na moodboard projektowy i materialowy, propozycje
uktadu funkcjonalnego, nierzadko tez wstepne wizualizacje wngtrza.

Etap 5. Testowanie polega na ocenie prototypow przez docelowych uzytkow-
nikow, na przeprowadzeniu sesji informacji zwrotnej, identyfikowaniu obszarow
wymagajacych poprawy. Jesli nie zostaty spetnione oczekiwania, to nalezy cof-
ng¢ si¢ do wezesniejszych etapow. Ten iteracyjny proces pozwala udoskonali¢
produkt i zapewnia, Ze jest on zaprojektowany w zgodzie z oczekiwaniami klien-
tow. Odnoszac ten etap do procesu projektowego, mozna przyjac, ze jest to czas,
kiedy mamy opracowang czytelng prezentacj¢ projektu, rzuty i przekroje wne-
trza, wizualizacje i zmierzamy do finalnego opracowania zawierajgcego kom-
pletng dokumentacje projektowa obejmujgca rysunki techniczne i wykonawcze,
zestawienie materiatow i elementow wyposazenia. Ten etap ma mozliwos¢ wpro-
wadzenia zmian, natomiast jesli uzyska pozytywna opini¢, to mozna przystapic
do fazy wdrazania go w zycie.

Po zakonczeniu procesu nastepuja jeszcze dwie fazy: wdrozenia i ewaluacji'’.
Faza wdrozenia to przelozenie projektu na realizacje. Tutaj istotnym elemen-
tem jest skuteczna komunikacja z wykonawcami, z uwzglgdnieniem wszelkich
ograniczen technicznych i wykonalnosci. Ostatni etap, czyli faza ewaluacji, to
moment, by okresli¢, czy projekt osiagnat swoj cel, a takze by zidentyfikowac

17]. Lazarz, Human Centered Design — HCD — Projektowanie z Empatiq jako Klucz do Lep-
szych Projektow, InterSynergy, 28.08.2023, https://www.intersynergy.pl/blog/proces-human-cente-
red-design [dostep: 9.07.2024].


https://www.intersynergy.pl/blog/proces-human-centered-design/
https://www.intersynergy.pl/blog/proces-human-centered-design/
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obszary wymagajace dalszego udoskonalenia. Poznajac opinie uzytkownikow,

a takze uwzgledniajac wlasne spostrzezenia, zyskujemy cenne informacje dla

przysztych projektow.

Stosowanie metodyki HCD w projektowaniu wnetrz przektada si¢ na szereg
korzysci:

» Empatyczne podejs$cie pozwala lepiej zrozumie¢ potrzeby ludzi, ich preferen-
cje, dajac mozliwo$¢ tworzenia przestrzeni, ktore sg precyzyjnie dopasowane,
wywolujg emocje i angazujg zmysty.

» Uwzglednianie perspektywy uzytkownikow na kazdym etapie projektowania
1 iteracyjne podejscie pozwala na wczesne identyfikowanie problemow i mi-
nimalizuje ryzyko niedopasowania projektu.

* Wystuchanie i zaspokajanie potrzeb klientow przektada si¢ na to, ze sg oni
bardziej zadowoleni, lojalni, polecajg projektanta innym.

* Projektowanie z mysla o uzytkownikach przyczynia si¢ do wickszego zaanga-
zowania i akceptacji z ich strony, poczucia zaufania do projektanta.

* Rozumienie roznorodnych potrzeb pozwala projektantom tworzy¢ inkluzyw-
ne rozwigzania, ktore zaspokajaja potrzeby ludzi o okreslonych wymaga-
niach, w tym 0s6b z niepelnosprawno$ciami.

* Lepsze zrozumienie potrzeb pozwala tworzy¢ zrownowazone i odpowiedzial-
ne rozwigzania projektowe, ktore dostosowuja si¢ do zmieniajacych si¢ wy-
magan.

» Tworzenie projektow skoncentrowanych na uzytkownikach zwigksza inno-
wacyjnos¢ i atrakcyjnos¢ projektanta, przyciaga nowych klientow'®.

HCD to proces gwarantujacy, ze projekty odpowiadajg potrzebom i moz-
liwosciom ludzi, dla ktorych sg przeznaczone. Stosujac zasady projektowania
skoncentrowanego na czlowieku, projektanci wnetrz moga tworzy¢ przestrze-
nie, ktore nie tylko dobrze wygladaja, ale tez dajg poczucie dobrostanu, rezo-
nuja z mieszkancami.

Zastosowanie HCD w nauczaniu projektowania

Human Centered Design jako filozofia i metodologia Design Thinking w na-
uczaniu projektowania zostata spopularyzowana przez D.school: Instytut Desi-
gnu, szkote zatozong w 2004 r. w ramach School of Engineering Uniwersytetu
Stanforda. To miejsce stworzone do pracy kreatywnej, ktore ,,mozna poréwnac
do wielkiego warsztatu petnego narzedzi, gadzetow, materialow szkoleniowych,

ktore umozliwiajg szybkie prototypowanie, tworzenie konstrukcji w oparciu

18 T. Kozon, Human Centered Design: Jak uwzglednié¢ czlowieka w procesie projektowania,
Boring Owl, 22.04.2023, https://boringowl.io/blog/human-centered-design-jak-uwzglednic-
czlowieka-w-procesie-projektowania [dostep: 9.07.2024].
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o niespotykane rozwigzania technologiczne i szalone pomysty [...]”". Stu-
denci z réznych kierunkow, pracujac w réznorodnych zespotach, przechodza
przez wszystkie etapy DT. To podej$cie znalazto swoja kontynuacje i w in-
nych uczelniach. W Design Academy Eindhoven (DAE), jednej z wiodacych
na $wiecie szkot designu, projektowanie to co§ wigcej niz tworzenie obiektow
i systemOw — to angazowanie si¢ wW otaczajace nas spoleczenstwa i rzeczywi-
sto$ci, wymiana wiedzy oraz poznawanie, rozwazanie 1 przyjmowanie réznych
sposobow myslenia, widzenia i tworzenia. ,,«Nauka poprzez tworzenie» jest
centralnym pojeciem w DAE. W zwigzku z tym istnieje silny nacisk na «dzia-
fanie»” — czy to eksperymentowanie z produkcjg, rozwijanie strumienia badan,
czy wspotpraca z innymi studentami w celu testowania rozwigzan i eksploro-
wania problemow”?. Znana projektantka Ilse Crowford?! prowadzita tam przez
ponad 20 lat Wydziat Dobrostanu Czlowieka (Man and Well-Being depart-
ment). Celem tego wydziatlu bylo wprowadzenie wartosci humanistycznych do
procesu projektowania, skupiajac si¢ na tworzeniu rozwigzan poprawiajacych
jakos¢ zycia uzytkownikow.

Polska uczelnig taczaca elementy projektowania z wiedzg z obszaru nauk hu-
manistycznych i spotecznych jest School of Form, cz¢$¢ Wydziatu Projektowania
Uniwersytetu SWPS w Warszawie?>. W interdyscyplinarnym klimacie studen-
ci poznaja wspotczesne konteksty projektowania i metody badawcze. Ucza si¢
projektowac przedmioty, wykonywac je z pomoca rdznych technologii i przygo-
towywac do procesu produkcyjnego. Kazdy pomyst jest testowany i prototypo-
wany, zanim zostanie zrealizowany. W szkole znajduja si¢ liczne warsztaty i pra-
cownie: warsztat $lusarski, stolarski, maszyn numerycznych, warsztat KUKA,
pracownia foto-video, sitodruku i rysunku, pracownia krawiecka, ceramiczna
oraz sztucznej inteligencji. Kadre tworza reprezentanci wielu dyscyplin, wsrod
najbardziej rozpoznawalnych z nich jest Agnieszka Jacobson-Cielecka, dyrektor-
ka programowa School of Form, dziekan Wydzialu Projektowania Uniwersytetu

1 D.school: Instytut Designu na Uniwersytecie Stanforda, Design Thiknking PL, 14.08.2013,
https://designthinking.pl/d-school-instytut-designu-na-uniwersytecie-stanforda [dostgp: 14.09.2024].

2 Bachelor Programme, Design Academy Eindhoven, https://www.designacademy.nl/
page/397/bachelor-programme [dostep: 14.09.2024]. Thum. E.M.-Z.

2 Tlse Crowford — brytyjska projektantka, nauczycielka, dyrektorka kreatywna i zatozycielka
Studioilse. Zatozyta rowniez wydzial Man and Well-being w Design Academy Eindhoven i byta
jego szefowa przez dwie dekady. Pionierka humanistycznego designu w jego rzeczywistym zasto-
sowaniu w srodowiskach, obiektach i do§wiadczeniach; Studioilse, www.studioilse.com [dostgp:
25.01.2025].

2 School of Form — wyjgtkowa szkola projektowania, https://www.sof.edu.pl/pl/?_
gl=1*fpz57x* up*MQ..&gclid=EATalQobChMIyliZzO7MiAMViRuiAx022AfVEAMYAIAAEg
LTBPD_ BWE [dostep: 14.09.2024].
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SWPS w Warszawie, a takze Oskar Zigta* i Zuzanna Skalska**. Rowniez uzna-
ny polski projektant i wyktadowca Tomasz Rygalik w zatozonym wraz z Zong
—Matgorzatg Rygalik? — centrum badawczo-rozwojowym Kampus Design Natu-
re w Sobolach, propaguje nowy model edukacji oparty na budowaniu relacji, szu-
kaniu refleksji, zyciowego balansu i dobrostanu. Prowadzi tam cykliczne warsz-
taty Design Summer School, podczas ktorych uczestnicy tworza innowacyjne
rozwigzania, ktore odpowiadajg na prawdziwe potrzeby i budujg realng wartosc.
Te interdyscyplinarne praktyki maja pobudza¢ kreatywnos¢ i rozwija¢ umie-
jetnosci projektowe miodych tworcow. Tam moga prototypowac i realizowac
najrozniejsze projekty, dzigki §wietnie wyposazonym pracowniom, w ktorych
mozna pracowa¢ m.in. z drewnem, metalem, ceramikg czy drukiem 3D. Jak thu-
maczy Rygalik, ,,W obliczu wyzwan wspotczesnego swiata zaobserwowalismy
potrzebe rozwoju edukacji w kierunku podejscia holistycznego oraz pracy inter-
dyscyplinarnej — wspierajacych i integrujacych kreatywnos¢ z szeroko pojetym
well-being”*. Trend projektowania zaangazowanego spotecznie, gdzie zrozu-
mienie ludzkich potrzeb jest traktowane priorytetowo, to wspolczesny kierunek
dziatan, by moc odpowiada¢ na wyzwania wspotczesnosci.

Zadanie projektowe

Idea koncepcji ksztalcenia z uwzglednieniem metodyki HCD narodzita si¢ z po-
trzeby wprowadzenia okreslonych procedur do realizacji zadan projektowych
i powigzania opracowywanych tematoéw z realnymi uzytkownikami kreowanych
przestrzeni. Jak opisuje to Jenny Gibbs, ,,zanim rozpocznie si¢ proces kreacji,
praca przedprojektowa wymaga zebrania wielu informacji i przygotowania me-
todyki projektu™’.

Celem zaje¢ architektura wnetrz, ktore od lat sa prowadzone wsrod studen-
tow architektury na Wydziale Architektury i Sztuk Pigknych Krakowskiej Aka-
demii im. Andrzeja Frycza Modrzewskiego, jest przygotowanie studentow do

2 Oskar Zigta — architekt, artysta, rzemieslnik, projektant proceséw oraz zatozyciel Zieta Stu-
dio. Autor najlzejszego cienkosciennego krzesta metalowego, ikonicznego stotka PLOPP, stworzo-
nego w wyniku optymalizacji indeksu wagi (lightweight index); Zieta Studio, https://www.zieta.pl
[dostep: 25.01.2025].

24 Zuzanna Skalska — ekspertka ds. analizowania przysztosci w obszarze szeroko rozumianych
innowacji, designu i biznesu. Wtascicielka 360Inspiration, wspottworczyni School of Form na Uni-
wersytecie SWPS; 360inspiration, Zuzanna Skalska, https://360inspiration.nl [dostep: 28.01.2025].

» Tomasz i Matgorzata Rygalikowie — polscy projektanci prowadzacy Studio Rygalik, a takze
zatozyciele Fundacji Sobole, osrodka dziatan zwigzanych z designem, kulturg i edukacja; Studio
Rygalik, https://www.studiorygalik.com [doste¢p: 25.01.2025].

2 Studio Rygalik zaprasza na Design Summer School, Magazif, 27.08.2020, https://magazif.
com/aktualnosci/studio-rygalik-zaprasza-na-design-summer-school [dost¢p: 14.09.2024].

27 J. Gibbs, Projektowanie wnetrz, thum. S. Sroda, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa
2008, s. 40.
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samodzielnej lub zespotowej pracy projektowej w zakresie §wiadomego i od-
powiedzialnego ksztaltowania najblizszego otoczenia cztowieka. Autorska idea
nauki projektowania wnetrz w duchu well-being i projektowania zorientowanego
na uzytkownika realizowana jest zar6wno przez bezposredni kontakt studentow
z materiatami wykonczeniowymi pozwalajacy na rzeczywisty dobor wlasciwych
tekstur i koloréw do projektu, jak i przez opracowywanie projektow (analiza po-
trzeb, poszukiwanie inspiracji, moodboard materiatowy, rysunki techniczne i wy-
konawcze, modelowanie 3D). Kurs ma na celu rozszerzenie kompetencji ukie-
runkowanych na zdolno$¢ do ciagltego rozwijania i interpretowania problemow
projektowych. Uczy projektowania uwzglgdniajgcego humanistyczne podejscie,
W tym spojrzenia na projektowanie przestrzeni i budynkow ,,od strony wewnetrz-
nej do zewnatrz”. Uzytkowana przez cztowieka przestrzen jest obszarem nieobo-
jetnym, posiadajacym swoiste spoteczne nacechowanie. Projektowanie wnetrz to
nie tylko kwestia rozwigzan funkcjonalnych, aranzacji elementow wyposazenia
czy doboru koloréw; to budowanie emocjonalnej przestrzeni uwzgledniajacej
potrzeby uzytkownikéw, dajacej poczucie komfortu psychicznego i dobrostanu.

W zadaniu projektowym realizowanym podczas zaje¢ dla studentow 111 roku
przeprowadzany jest proces projektowy z uzyciem metodologii HCD. Studenci
jako temat semestralny maja do opracowania projekt zadanej przestrzeni miesz-
kalnej dla zdefiniowanego uzytkownika. Kazdy modut zaje¢ poswigcony jest
okreslonemu etapowi procesu projektowego i jest powigzany z metodologig sto-
sowang w HCD. Studenci zostaja potaczeni w dwuosobowe zespoly projekto-
we, by moc wieloaspektowo pracowa¢ nad zadaniem (trenowac prace w grupie,
faczy¢ rézne spojrzenia na ten sam temat, kreatywnie rozwigzywaé problemy
projektowe).

W roku akademickim 2023/2024 tematem zadania byto zaprojektowanie sper-
sonalizowanego wnetrza mieszkalnego dla kobiety w srednim wieku, pracuja-
cej czesciowo zdalnie, posiadajacej kota. Wérdd okreslonych potrzeb i upodo-
ban klientki znalazty si¢ m.in. takie wytyczne jak: zachowanie otwartego planu
mieszkania, niebanalne rozwigzania projektowe, w tym pomysly poswigcone
kotu, nawigzanie do cech stylu mid-century modern, zastosowanie naturalnych
materialow, wkomponowanie zabudowy kuchennej we wnetrze, zapewnienie
miejsca do przechowywania, wydzielenie miejsca do spania. Przestrzen miesz-
kalng stanowilo otwarte, wysokie pomieszczenie, z jednym duzym oknem znaj-
dujacym si¢ na $cianie naprzeciw wejscia. Wymiary pomieszczenia to 5,78 m
szerokosci, 8,70 m dlugosci i 4,37 m wysokosci.

Pierwszym etapem, zgodnie ze schematem procedur HCD, byto doglebne wej-
scie w problematyke zadania projektowego polegajace na przeprowadzeniu wy-
wiadu z klientka i inwentaryzacji docelowego wnetrza (il. 3). Studenci zadawali
pytania dotyczace upodoban, stylu zycia, hobby, zainteresowan, pytali o to co
inwestorka lubi, a czego nie, jakie ma preferencje materialowe i kolorystyczne;
szczegotowy zakres pytan dotyczyt tez strefy tazienki i kuchni oraz zwigzanych
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z tym elementéw wyposazenia, poruszona zostata rowniez kwestia szczegélnych
potrzeb, a takze budzetu. Nastepnie studenci zapoznali si¢ z przestrzenig projek-
towa, dokonali pomiaréw wnetrza i sporzadzili dokumentacj¢ zdjgciowa.

Tlustracja 3. Inwentaryzacja wnetrza do projektu. Fot. autorka

Kolejnym etapem byto uporzadkowanie informacji i wyzwan projektowych
(il. 4). Na bazie zebranych danych opracowane zostaly wytyczne projektowe
oraz przygotowany zostal rzut i przekroje pomieszczenia w skali 1:50. Synteza
danych dla kazdego byta waznym elementem dalszego procesu projektowe-
go, stworzona persona uzytkownika stata si¢ przewodnig zasada dla projektu
kazdej z grup. W kolejnych fazach projektu studenci czesto wracali do tych
wytycznych, by nie wpas¢ w putapke wlasnej projekcji i moc zrealizowaé sper-
sonalizowany projekt.

Tlustracja. 4. Definiowanie danych do projektu. Fot. autorka

Zdefiniowane problemy projektowe sa doskonatym punktem wyjscia do in-
dywidualnych poszukiwan rozwigzan i pobudzenia kreatywnego myslenia. Faza
generowania pomystow to najprzyjemniejsza cze$¢ pracy nad projektem. Studen-
ci odbyli zajecia w salonie z materiatami i elementami wyposazenia wnetrz, kto-
re poszerzaly wiedze i pobudzaty horyzonty myslenia. Etap prototypowania byt



HUMAN GENTERED DESIGNW NAUGZANIU PROJEKTOWANIA WNETRZ NA WYDZIALE ARCHITEKTURY... 85

czasem na przygotowanie moodboardow projektowych, by méc skonsultowaé
swoje propozycje z uzytkownikiem, wciggna¢ go w proces, uzyska¢ informacje
zwrotne (feedback). Studenci przygotowywali swoje koncepcje zarowno w for-
mie kolazu zdjec¢, jak 1 wstepnych szkicow z uktadem funkcjonalnym wngtrza,
zestawieniem propozycji materialowych czy elementow wyposazenia wnetrz
(il. 5). Powstate opracowania byly nastgpnie prezentowane prowadzacej zajgcia,
ktorej rola byta dwojaka — byta dydaktykiem i klientem. Kazdy zespoét projek-
towy musiat zmierzy¢ si¢ zarowno z krytyka, jak i aprobata swoich pomystow.
Studenci ¢wiczyli uwazno$¢, panowanie nad emocjami, umiejetnos¢ wstuchiwa-
nia si¢ w przekazywane uwagi, by moc wychwyci¢ informacje dotyczace oce-
ny funkcjonalnos$ci opracowywanego projektu wnetrza i wrazenia uzytkownika,
tego, jak si¢ z tym czuje.

Tlustracja 5. Prezentacje moodboarddw i koncepcji projektu. Fot. autorka

Etap testowania to wazny czas dla dalszego rozwoju projektu, wyznaczajacy
to, co mozna kontynuowac, a co nalezy zmieni¢. Wiele opracowan zyskalo na
tym etapie swoj finalny kierunek rozwoju, ale cz¢$¢ wymagata jeszcze kolejnych
podejs¢. Mozliwos$¢ korekty pomystow na tym etapie jest niezwykle istotna,
gdyz pozwala na unikniecie btedu niedopasowania projektu do uzytkownika na
p6zniejszym, bardziej zaawansowanym etapie.

Finalne opracowania projektowe sktadaty si¢ zar6wno z plansz w formacie
B2 prezentujacych cata koncepcje wngtrza, jak i z kompletnej dokumentacji
projektowej opracowanej w formie ksigzki A4 lub A3, ktorej zawartoscig byty
wytyczne do projektu, moodboard, karty z inwentaryzacja, rzuty z uktadem funk-
cjonalnym, przekroje, szczegotowy projekt kuchni i tazienki oraz wybranego ele-
mentu zabudowy meblowej na wymiar, a takze rzuty ze schematem elektryki,
schematem podlaczen wodno-kanalizacyjnych, wykonczeniem $cian i podlog
oraz wizualizacje.
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Prezentowane projekty (il. 6-10) pokazuja spektrum indywidualnych roz-
wigzan w odniesieniu do tego samego uzytkownika, nieograniczone mozliwo-
$ci interpretacji wnetrza zalezne od wprowadzonych w nie interwencji i pro-
porcji uzytych materiatow, koloréw, faktur. Spersonalizowana przestrzen, jaka
jest efektem spojnych dziatan i metodologicznego sposobu pracy, potwierdza
shusznos$¢ przyjetych zalozen.

Podsumowanie

W nauczaniu projektowania waznym aspektem dydaktyki jest przyjecie okre-
Slonego systemu pracy. Te metody nierzadko sg autorskim programem prowa-
dzacych zajecia, poniewaz proces kreacji tworczej powinien zosta¢ uzupeliony
niezbedng wiedzg 1 warsztatem?,

Wprowadzenie do programu ksztalcenia z zakresu projektowania architektury
wnetrz metodologii projektowania zorientowanego na cztowieka przelozylo sie
na szereg korzysci i wymiernych efektow. Realizowany temat zadania projekto-
wego 1 jego integracja z praktyka zawodowa, a takze praca nad projektem w ra-
mach kolejnych faz, pozwolity zwiekszy¢ atrakcyjno$¢ i zrozumienie idei pro-
cesu projektowego. Tak prowadzony projekt pozwala na opracowanie doglebnie
przemyslanych i unikalnych rozwiazan. Zaprezentowane efekty prac studenckich
sa potwierdzeniem sensu przyjetego planu dziatania. Przyjmujac zasady HCD,
studenci mogli stworzy¢ przestrzenie, ktore nie tylko maja estetyczne i funk-
cjonalne rozwigzania, ale takze wywotuja emocje i poprawiajg ogdlne wrazenia
cztowieka w srodowisku zabudowanym.

8 Nauczanie w sztukach projektowych, red. R. Idem, Wydawnictwo Uczelniane Politechniki
Koszalinskiej, Koszalin 2016.
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Tlustracja 6. Projekt wnetrza mieszkalnego (architektura wngtrz dla architektow, semestr VI,
WAISP KAAFM 2023/2024), autorzy: Bernard Gacek, Kacper Jasinski
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Ilustracja 7. Projekt wnetrza mieszkalnego (architektura wngtrz dla architektow, semestr VI,
WAISP KAAFM 2023/2024), autorzy: Volha Maslenkova, Kateryna Karpovska
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Ilustracja 8. Projekt wngtrza mieszkalnego (architektura wnetrz dla architektow, semestr VI,

WAISP KAAFM 2023/2024), autorzy: Matylda Grojec, Joanna Mikotajec
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Tlustracja 9. Projekt wnetrza mieszkalnego (architektura wnetrz dla architektow, semestr VI,

WAIiSP KAAFM 2023/2024), autorzy: Wiktoria Bryl, Emilia Fiegel
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Ilustracja 10. Projekt wnetrza mieszkalnego (architektura wngtrz dla architektow, semestr VI,
WAISP KAAFM 2023/2024), autorzy: Tetiana Borovkova, Kaya Paranié¢
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